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1. FUNDAMENTACION

Los contenidos minimos de la asignatura, establecidos en el plan de estudios, son los siguientes:
* Gestion de Proyectos: Planificacion y Administracion.

* Métricas y Estimaciones.

* Andlisis y Gestion del Riesgo.

* Gestion de cambios y configuraciones.

* Reingenieria e Ingenieria Inversa.

* Conceptos de calidad de software. Calidad del Proceso y Calidad del Producto. * Normas ISO y
CMMLI. La certificacion de normas en PyMEs.

* Estandares.

* Auditoria y peritaje de sistemas.

En las asignaturas previas el estudiante ha adquirido los conocimientos basicos que le permiten
desarrollar un producto software. En ésta se trabaja sobre los conocimientos y habilidades
necesarios para que dicho producto cumpla los requisitos explicitos e implicitos de los usuarios,
incluyendo los relativos a los costos y plazos de desarrollo.

Se trata, basicamente, de incorporar a la formacion del estudiante aspectos vinculados a su futura
funcion como lider de proyectos de desarrollo de software.

El desarrollo del programa se ha realizado tomando como eje de la asignatura el concepto de
calidad. A partir del mismo se presentan los distintos temas, analizando fundamentalmente su
contribucion a la calidad, tanto del producto de software como del proceso que llevé a
desarrollarlo.

2. OBJETIVOS
a) OBJETIVOS GENERALES

El desarrollo del programa y las actividades que se proponen a los alumnos estan orientadas a
lograr que al finalizar el curso estos hayan alcanzado los siguientes objetivos generales:



? Desarrollen el pensamiento critico
? Desarrollen algunas de las habilidades necesarias para liderar proyectos de software
(comunicacion, organizacion, negociacion, facilitacion)

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Que los alumnos:

? Entiendan las distintas visiones de calidad para ser capaces de producir software que cumpla
con las mismas

? Sean capaces de elegir y definir métricas del producto y del proceso del software

? Sean capaces de implementar e interpretar las métricas elegidas o definidas

? Conozcan y sean capaces de utilizar un conjunto de técnicas para la administracion de
proyectos de desarrollo de software

? Sean capaces de evaluar los riesgos de un proyecto y adoptar medidas para administrarlos

? Sean capaces de estimar y controlar los costos de un proyecto

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA

Condiciones para regularizar la asignatura:

Para el caso de los alumnos regulares se establecen los siguientes requisitos:

1. aprobar dos (2) parciales practicos. Para ello se requiere haber resuelto correctamente el 60%
del examen. Se contemplan dos fechas (primera fecha y recuperatorio) para cada uno de los
examenes parciales. Cada parcial podra realizarse en linea. En ese caso los alumnos
desarrollardn su examen utilizando Google Drive y luego deberan defender sus respuestas en una
entrevista breve (en linea) con el docente.

2. haber resuelto correctamente el 60% de las practicas (la practica debe ser presentada a la
catedra dentro de los plazos establecidos y esta determinara si la misma reiine o no los requisitos
para ser considerada “correctamente resuelta”).

3. Aprobar la presentacion grupal de al menos uno de los temas vinculados a la asignatura que,
una vez seleccionados por ellos, deberan preparar y exponer. Se evaluaran tanto los resultados
grupales (considerando la calidad del informe y la presentacién) como las participaciones
individuales (aportes realizados por cada integrante del grupo).

Condiciones para aprobar la asignatura:

La aprobacién de la asignatura puede realizarse mediante cualquiera de las siguientes instancias:
Examen Final Regular: El alumno regular que haya aprobado el cursado de la asignatura debe
rendir un examen final que normalmente consiste en una parte escrita y otra oral en la que se
evallan basicamente aspectos tedricos. En caso de realizarse en forma virtual este examen
seguira las pautas fijadas para los exdmenes parciales.

Examen Final Libre: EI examen final de los alumnos libres contempla instancias escritas y orales
que abarcan tanto aspectos practicos como teoricos. No esté prevista su realizacién en forma
virtual.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

1) Introduccién a la Ingenieria de Software
Concepto de software e ingenieria de software. Caracteristicas del producto. Modelos del proceso.

2) Métricas del software
Introduccion a la teoria de la medicién. Métricas técnicas del software: estructura de las métricas.
Métricas orientadas al proceso y al producto.

3) Planificacion y Administracion del Proyecto



Planificacion del proyecto. Organizacion de los grupos de trabajo y asignacion de recursos.

4) Calidad
Concepto de calidad. Calidad de proceso. Calidad de producto. Calidad de Datos. QA.
Estandares. Normas.

5) Riesgo
Andlisis de Riesgos. Identificacion, gestidén y proyeccion del riesgo. Eleccion de estrategias para
manejar el riesgo. Planes de contingencia.

6) Estimacion de esfuerzos y costos
Métodos de estimacion de esfuerzos y costos.

7) Administracion de configuraciones y de cambios
Plan de instalacion. Componentes de un Plan de Instalacion. Administracién de cambios y
configuraciones.

8) Conceptos de auditoria y peritaje
Diferencias. Situaciones.

9) Reingenieria e Ingenieria Inversa.
Diferencias. situaciones.

5. RECURSOS NECESARIOS

e Proyector

¢ Los Recursos Que Utilizara La Catedra Son Los Siguientes: Conectividad Que Permita
Utilizar En Forma Fluida Google Drive Y Algun Sistema De Web-conference (Zoom, Google
Meet, Etc.)

6. PROGRAMACION SEMANAL

Semana Unidad / Médulo Descripcién Bibliografia
1 1 Introduccién a la Ingenieria de Software Sommerville - Pressman -
Pfleeger
. Sommerville - Pressman -
2 2 Métricas del Software
Pfleeger
. Sommerville - Pressman -
3 2 Métricas del Software
Pfleeger
. Sommerville - Pressman -
4 2 Métricas del Software
Pfleeger
5 3 Planificacién y Administracién del Proyecto Sommerville - Pressman -
Pfleeger
6 3 Planificacién y Administracién del Proyecto Sommerville - Pressman -
Pfleeger
7 4 Calidad Sommerville - Pressman -
Pfleeger
8 4 Calidad Sommerville - Pressman -
Pfleeger




9 4 Calidad Sommerville - Pressman -
Pfleeger
10 5 Riesgo Sommerville - Pressman -
Pfleeger
11 6 Estimacion de esfuerzos y costos Sommerville - Pressman -
Pfleeger
12 6 Estimacion de esfuerzos y costos Sommerville - Pressman -
Pfleeger
13 7 Administracién de configuraciones y cambios Sommerville - Pressman -
Pfleeger
14 7 Administracién de configuraciones y cambios Sommerville - Pressman -
Pfleeger
15 8v 9 Conceptos de auditoria y peritaje / Reingenieria | Sommerville - Pressman -
y e Ingenieria Inversa Pfleeger
16 Informe Final de Consultas para examenes finales
Catedra

7. BIBLIOGRAFIA DE LA ASIGNATURA

~ . . Lugar de la Editor / Sitio
Autor Afio Titulo Capitulo/s Edicion Web
lan Sommerville 2012 Ingemer!a_(l:le Software la26 México Pearsorl
(9na. edicion) Educacion
. Software Engineering Pearson
lan Sommerville 2015 (10th. Ed.) la25 England Education
Roger S. P_ressman / 2015 Ingemerla},de Software - 1a39 Espafia Mc Gran Hill
Bruce Maxim 8va. Edicion
Shari Lawrence Pfleeger | 2002 Ingeryena d,e _Softvvare: lal4 Argentina Pearsor),
Teoria y Préactica Educacion
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